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残り０個

残り１４個

自分のチップを置ききったら勝利

手番にやることは２つ (MUST)
コマの移動とストーンの移動

どちらを先にやってもOK
移動ルートにチップを配置

6方向に移動可能
[コマ移動 ] 途中では止まれない

障害物で止まる

チップ以外は障害物

相手のチップは相手に返す

[ストーン移動 ]

自分の色のストーンを1つ
6方向に1マス移動

移動先に何かがあったら入れ替える

全てのものが入れ替え対象

[バリエーション ]

小さな盤面でお手軽に

3人でやっても面白い

4人の時はチーム戦

[ 初期配置図 ]

2 Players

チップ数：２５
（配置：１, 所持２４）

チップ数：１８
（配置：１, 所持１７）

A type B type

3 Players

チップ数：２５
（配置：2, 所持23）

チップ数：14
（配置：1, 所持13）

チップ数：11
（配置：1, 所持10）
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